Prstometna Organizacija Slovenije

Pokrivanje balincka

Razlaga moznih situacij v igri Prstomet pri pokrivanju balincka.

1. primer

Dva rumena plo$c¢ka pokrivata balin¢ka, rdedi pa se ga dotika. Stejeta dva
rumena kljub temu, da se vrhnji rumeni ne dotika balincka in je dejansko bolj
oddaljen kot rdeci. V tem primeru recemo, da velja pogled iz vrha. Da rumeni ne
bi imel dveh tock bi moral rdedi biti na balin¢ku tako dale¢, da bi pogled iz vrha
jasno pokazal, da seka parabolo rumenega kar bi pomenilo, da se ploscka
»sekata« in ker bi bil rde¢ neposredno na balincku rumen pa na svojem
rumenem plosSc¢ku bi to Sele takrat pomenilo prevzem tocke rdecega. Take in
podobne primere reSuje pravilnik »Postopek dolo¢anja blizjega v petih to¢kah«

2. primer

Rumen in rde¢ ploscek pokrivata balincek. Kljub navidezno vecji povrsini
pokrivanja rdecega plosc¢ka(pogled z vrha) je blizji rumeni, ki prvi pokriva
balincka. Drugi rumeni, ki se balincka samo dotika ne Steje.
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3. primer

Zeleni je bliZji kot rdeci, glede na sredinski krog balincka. Rumeni, ki se naslanja
na ploscka v nobenem primeru ne Steje.

4. primer

Izenacenost ploS¢kov pomeni, da se serija ponavlja z prvim metom igralca, ki je
pricel zadnjo serijo.
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5. primer

Zelo podobna situacija kot v 3. ¢lenu. Ce poloZaj ploé¢kov dovoljuje jasen
pogled, se tekmovalca odloCita za blizjega oz. kliceta sodnika, ki dokon¢no
odloci. Ce slika ni jasna se serija ponavlja o Cemer se prav tako lahko odlocita
igralca sama oz. klicani sodnik.

6. primer

Izenadenost in ponovitev serije. Ce do take situacije pride, ko imata igralca v
rokah Se ploscke se igra nadaljuje do morebitnega premika oz. spremembe
situacije. Igro nadaljuje igralec, ki je zadnji izvedel met.
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7. primer

Jasna situacija pokrivanja in ena tocka za rumenega.

8. primer

Jasna situacija - zaradi vecje povrsine pokrivanja balincka, to¢ka za rumenega.
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9. primer

Na prvi pogled blizji rumeni plos¢ek. Pravilo pa je, da prvi ploscek, ki je na
balin¢ku nosi tocko, ¢eprav je zelo ocitno, da je v tem primeru rumeni mnogo
"bliZji" in se v zadnjem delu celo dotika balin¢ka. Ker pa je rumeni naslonjen na
rdecega oz. na njem lezi s tem izgubi tocko.

10. primer

Drug pogled, ista obrazlozitev kot pri 9. ¢lenu. Vsekakor je naloga rumenega, da
izbije rdecega vsaj do te mere, da se ne prekriva na rdecega.

—_—
—
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11. primer

Nadaljevanje situacije po ¢lenih 9 in 10. BlizZji je rdeci ploscek, ker je prvi na
balin¢ku, ¢eprav pogled iz vrha jasno kaze, da vecjo povrsino balincka pokriva
rumeni!

12. primer

Tocka rdecega.
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13. primer

Tocka rdecega, ker je prvi pokriti rdeci ploscek, ki je polno na tleh, kljub temu da
sta ploscek in balin¢ek pri pokrivanju zamenjala vlogi. Igralca ali sodnik lahko
tako odlocita ob dobri vidnosti, ¢e pa je vkljucenih Se eden ali vec plosSckov se
serija ponavlja z zacetnim metom igralca, ki je zadnji osvojil tocko.

14. primer

Tocka za rdecega. Tudi v tem primeru sta rdeci plos¢ek in modri balincek
zamenjala vlogi. Gre za pokrivanje, ki je obrazloZzeno v ¢lenu 1 in 9 le da v tem
primeru pokriva balin¢ek in ne plos¢ek. Rumeni ki je na vrhu vseh pa ima nalogo,

da z izbijanjem situacijo spremeni sebi v prid. Vsekakor je blizje zemlji rdeci
ploscek.

Prstometni organizacijski odbor
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