Prstometna organizacija Slovenije

Splosna pravila

1. ¢len
Igro medsebojno odigrata dva tekmovalca ali dva para nasprotnih ekip do
dosezene trinajste (13) tocke.

2. ¢len
Igra se z osmimi (8) ploscki in balinCkom. V igrah posamezno igra vsak igralec s
Stirimi (4) ploscki v dvojicah pa vsak igralec z dvema iste barve. Prednost pri
izbiri barve plosc¢kov ima gostujoca ekipa. Izbrana barva velja do konca srecanja
ekip.

3. ¢len
Mece se le v eno smer, proti semaforju na koncu igralnega polja.

4. Clen
Igralec mora v ¢asu meta z eno nogo stati v "startno izmetnem polju", vendar ne
na Crti polja. V primeru, da igralec v ¢asu meta (dokler se plos¢ek ne zaustavi)
prestopi meje igralnega polja, se vrzeni ploscek izlodi iz igre.

5. ¢len
Igralca oziroma dvojice imajo pravico do najvec stirih serij ogrevalnih metov s
tem, da vsak enkrat prvi vrze balincka.

6. Clen
Pravico do prvega meta z zrebom (kovancem, plosckom ali balinckom...) dolocita
nasprotna igralca. Zreba domadi igralec. Zreba se izklju¢no v prvem dvoboju,
nato se balinc¢ek izmenjuje med ekipama v prvem metu naslednjih dvobojev.

7. clen
Pravico do naslednjega meta balincka dobi tekmovalec, ki je osvojil vsaj eno
toCko s tem, da sta oba vrgla vse ploscke.

8. ¢len
Balincek se mora po metu nahajati znotraj igralnega polja in se ne sme dotikati
mejne crte. V slucaju, da je po metu igralca prve ekipe balin¢ek neveljaven,
balinc¢ek vrze igralec druge ekipe ne pa tudi prvi ploscek. V kolikor tudi igralec
druge ekipe balincek vrze na Crto ali izven igralnega polja, balinc¢ek vrze spet
prva ekipa, itd.

9. c¢len
Med igro izbiti balin¢ek izven oznacenega igralnega polja pomeni ponovitev
zadnje igre.

lod5
Kranj, 25. 3. 2019



Prstometna organizacija Slovenije

10. clen
Vsak igralec vrze po en ploscek naenkrat, in mece dokler ni njegov ploscek
najblizje balin¢ku, nato vrze nasprotnik po istem pravilu.

11. ¢len
Ploscek, ki se po metu ne zaustavi znotraj igralnega polja je neveljaven in se
odstrani z igralnega polja.

12. clen
Kadar enemu od tekmovalcev zmanjka plosckov, drugi vrze Se ostale, razen v
slucaju, da je Ze dosegel 13 tock.

13. ¢len
Po eno tocko za vsak ploscek osvoji igralec, ki je z enim ali vec plosckov blizje
balincku od najblizjega nasprotnikovega ploscka.

14. clen
Preverjanje najblizjega plosScka se izvede v primeru, ko eden ali oba igralca nista
prepricana kateri ploscek je najblizji. Takrat sporazumno prekineta igro in se oba
odpravita v igralno polje dolociti najbliZji ploscek.

15. clen
Kadar sta plosScka obeh igralcev popolnoma enako oddaljeno od balincka
nadaljuje igralec, ki je vrgel zadnji. V slucaju, da sta oba igralca vrgla ze vse
ploscke, blizji pa Se vedno ni znan, se igra ponovi.

16. clen
Najblizjega, oz. najblizje ploScke enega od nasprotnikov doloca Pravilnik
najblizjega.

17. clen
Ploscek vrzen od tekmovalca, ki ni na vrsti za met, se izloci iz igre in se ga ne
vraca.

18. clen
Kadar nepravilno izveden met povzroci kakrsnokoli spremembo pozicij v Skodo
nasprotnika, se cela serija metov ponovi od zacetnega meta balincka dalje. V
slucaju, da se krsitev ponovi Se tretji¢, se igra prekine in zapise rezultat 13 : O v
Skodo krsitelja pravila.
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19. clen
V Casu igre igralci lahko vstopijo v igralno polje v primeru navedenem v 14. ¢lenu
tega pravilnika in tudi primeru, da si igralec pred metom zeli ogledati situacijo
plos¢kov, ki so ze v igralnem polju. Pred vstopom, svojo namero napove
nasprotniku.

20. clen
Krsitelja pravil mora soigralec opozoriti in ga v primeru da opozorilo ne zaleze
prijaviti sodniku. Ce se kljub temu krSitev ponovi, se krsitelju odvzame ena
tocka. Tocke se lahko Stejejo tudi v minus, koncni rezultat pa se ne zapiSe manjsi
od 0. V slucaju, da se krsitev ponovi Se Cetrti¢, se igra prekine in zapisSe rezultat
13 : 0 v Skodo krsitelja pravila.

21. clen
Vodenje rezultata na semaforju, je v domeni igralcev oziroma njihovega
pooblascenca. Ob koncu dvoboja rezultat zapiSejo v zapisnik.

22. cClen
Od igralcev se pri¢akuje postena igra (fairplay) in strogo upostevanje kodeksa, ki
ga obravnava dokument »Kodeks v igri Prstomet«.

23. clen
Vse situacije, ki jih ne morejo resiti igralci sami, reSuje prisoten sodnik. V
primeru, da sodnik ni prepri¢an v svojo odlocitev poklice glavnega sodnika, ki
dokon¢no razsodi nastalo situacijo.

24. clen
Ekipo moskih na posamezni ligaski tekmi sestavljajo najmanj stirje (4) igralci,
ekipo zensk pa najmanj tri (3) igralke.

25. clen
Uraden zapisnik je dolzan priskrbeti gostitelj srecanja.

26. clen
Gostitelj oz. gostujoci vodja sta pred sre¢anjem dolzna poiskati nasprotnikovo
ekipo in v sluc¢aju odsotnosti ene od obeh to sporoci zapisnikarju ali sodniku, ki je
dolzan resiti primer oz. uvesti sankcije.
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27. clen
Pred sreCanjem se vpisejo igralni pari. Zato vodja gostiteljev v zapisnik zapise
imena 4. svojih tekmovalcev (zenske 3. tekmovalke), prepogne list in s tem
skrije svoj zapis, nato svoje tekmovalce v ustrezna polja zapisnika vpise Se
gostujoci vodja ekipe.
Imena nastopajocih v dvojicah se lahko zapisejo naknadno, pred dvobojem
dvojic.

28. clen
Moski igrajo Sest (6) dvobojev, stiri (4) krat posamezno in dva (2) krat v
dvojicah.

29. c¢len
Zenske igrajo stiri (4) dvoboje, tri (3) krat posamezno in en (1) krat v dvojicah.

30. clen
Po koncani igri vodja ekipe gostiteljev izroci pravilno izpolnjen in podpisan
zapisnik zapisnikarju pri zapisnikarski mizi.

Splosna tehnicna pravila
Tekmovalna polja

31. clen
Teren mora biti na vseh igralnih poljih enak.

32. ¢len
Polje mora biti Siroko najmanj 2 m in najve¢ 2,5 m in dolgo najmanj 10 m z
odstopanjem +- 0,1 m.

33. clen
Zunanje meje polja morajo biti oznacene po celi dolzini in Sirini z najve¢ 5 cm
Siroko oznako narejeno z barvo, trakom ali vrvico, ki je dovolj kontrastna.

34. clen
Na zunanji strani zacetka vsake steze je lahko oznaceno "startno izmetno polje"
Sirine steze in dolzine 0,5 m.

35. c¢len
Vsebovati mora tudi oznake za 5 m in 10 m za znotraj katerih poteka igra, z
odstopanjem +- 0,1 m.
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36. clen
Vsa tekmovalna polja morajo biti od ostalega prizoriS¢a lo¢ena z varovalnim
trakom na zacetku stez oddaljenim minimalno 2,5 m, na koncu 2 m in ob straneh
najmanj 1 m.

Ploscki
37. c¢len
Tekmovalni ploscki so iz meSanice gume proizvajalca GiTeS.

38. clen
Barve plosckov in balincka so rdeca, modra, zelena in rumena.

39. clen
Plos¢ek ima premer 100mm (+/- 2mm).
Balincek ima premer 65mm (+/- 2mm).

Pravilnik velja od sezone 2019 do preklica.
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